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kegiatan sesuai harapan dan tepat guna. Semoga seluruh kegialan pertemuan PD PGM) kgj; ini
memberikan manfaat dan berkontribusi terhadap kemajuan PGMI di seluruh Indonesia,
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Abstract

Leaming Media Is a tool for learning and leaching processes Lhal can stimulate the |
feelings, allention and abilities or skills of students, And Ihis basmalah leaming from Placte
waslo and combines 3 types of lessons namely reading, wriling and arithmelic even (hor::k
determination of tme or hours. This media design aims lo make il easler for students ’
recognize numbers, lolters and arrange words, road, wrile, and count al the elementary -
or Islamic Primary Educalion level (SD / MI). This media can be used by grade 1, 2 ang
olomentary / islamlc primary students as the Initial stages of leaming to read using the prhab:
method, peeled syllables, and counting objects. This basmalah media is expected to incroase

students' Interest In learning in the classroom.
Keyword : Basmalah leaming, plastic wasle, calistung, Elementry School/ Islamic Primary

Education

PENDAHULUAN

Belajar merupakan kala yang sudah akrab dengan kehidupan sehar-had, Dj
lingkungan sekitar, kita sering menjumpal penggunaan istilah belajar seperti belajar membaca
belajar ngali, belajar hitung, belajar menari, belajar menulis, belajar menjahit, belajar memasak
dan lain-lain,

Pada umumnya orang awam pun sudah tak asing dan paham akan makna dari belajar,
Namun kita sebagal pembelajar bukan hanya harus mengelahui makna dari belajar selayaknya
khalayak awam, karena kila sebagai pembelajar mempunyai ugas untuk membuat seseorang
melakukan keglatan belajar. Tugas kita tak hanya membuat mereka belajar dan mengerti akan
hal yang mereka pelajari.

Pada proses belajar mengajar harus memiliki tujuan yang akan dicapai, dan mereka
punya target yang harus dikuasai melalui pembelajaran.

Dalam proses belajar mengajar, lima komponen yang sangat penting untuk
diperhatikan adalah tujuan, materi, melode, media, dan evaluasi pembelajaran. Kelima aspek inj
saling mempengaruhi. Pemilihan salah salu metode mengajar tertentu akan berdampak pada
jenis media pembelajaran yang sesuai, dengan tanpa melupakan tiga aspek penting lainnya
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yaitu tujuan, materi, dan evaluas| pembelajaran. Dalam hal ini, dapal dikatakan bahwa salah
salu fungsi utama media pembelajaran adalah sebagal alal banlu mengajar yang lurul
mempengaruhi, motivasl, kondisl, dan lingkungan belajar (Hamalik, 1994)

Media (benluk jJamak dari kata medium) yang berasal dari bahasa latin medius, yang
secara harfiah berarll perantara sehingga media dapal diarlikan perantara atau pengantar
pesan darl pengirim (guru) ke penerima (siswa).(Muhtarom, 2011: 1)

Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapal membangkitkan
minat dan keinginan yang baru, membangkitkan molivasl dan rangsangan keglalan belajar, dan
bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologls lerhadap pembelajar. Penggunaan media
pembelajaran pada lahap orlenlasl pengajaran akan sangal membanlu keefektifan proses
pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu.(Wiratmojo, 2002)

Dan pada pembuatan media yang harus diperhalikan adalah aspek visual, tampilan
yang menarik dapal mempengaruhi minal belajar siswa di kelas.(Nurseto,2011:23). Demikian
pula untuk pengadaan media tersebut harus diperhalikan aspek ekonomisnya termasuk bahan
yang diperlukan untuk proses perancangan sangal mudah didapatkan. Media pembelajaran
Basmalah berbahan limbah plastik yang sangat mudah didapatkan bahkan keberadaanya
sangat melimpah. Keberadaan limbah tersebut dapat mencemari lingkungan karena lidak dapat
hancur dalam waklu singkat, mikroorganisme dalam tanah lidak mampu mengurai limbah
plastik. Bahkan limbah plastik dapat hancur setelah ribuan tahun di dalam tanah sehingga
banyak perusahaan yang memilih untuk mendaur ulang salah satunya adalah menkonversi
menjadi media pembelajaran. ‘

Media pembelajaran harus disesuaikan dengan materi ajar setta metode belajar
mengajar yang digunakan. Pemilihan media pembelajaran juga dapat mempengaruhi hasil
belajar seseorang. Pemilihan media pembelajaran yang baik dan benar akan mengefektifkan
proses pembelajaran dan penyampalan isi dari materi tersebut. Hal tersebul di atas yang
melatar belakangi desain media Basmalah. Media Basmalah merupakan media yang
multifungsiaonal yang dapat membantu guru dalam mengajar terutama dalam pembelajaran
Calistung (baca, tulis, dan hitung) yang ditujukan untuk anak sekolah dasar/ Madrasah
Ibtidaiyah.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan ini yaitu sludi pustaka, yaitu
mengumpulkan dan mengkaji materi dari berbagai referensi. Referensi yang kami gunakan
antara lain buku-buku, jumal, penelusuran web, dan lain-lain. Dan sumber data yang digunakan
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odalah data- data hasi penelitan lerdahulu yang relevan, Langkah- langkah ™
dlantaranya pengumpulan dala puslaka, membaca, mencalal, serta membandingkap, m,,

literaturo untuk kemudian diolah dan dibual kesimpulan.

PEMBAHASAN

Medla Pembelajaran Basmalah

(slilah media berasal dari bahasa Lalin yang merupakan benluk jamak darl *mediym® Yoo
secara harafiah berartl perantara alau pengantar. Makna umumnya adalah segala sesuaty y :
dapal menyalurkan informasi dari sumber informas| kepada penerima informasi. Istilah mediq I
sangal populer dalam bidang komunikasl. Proses belajar mengajar pada dasamya Jiga,
merupakan proses komunikasi, sehingga media yang digunakan dalam pembelajaran diset,

media pembelajaran
Nama Basmalah adalah singkatan dar Belajar Angka Serta Membaca lalu Asah Hitungan

Dari namanya saja kila dapal mengelahul bahwa media Basmalah merupakan media yang
dapat digunakan dalam pembelajaran Membaca, menulis, dan berhitung.

Media Basmalah lerbual dari limbah/ sampah plastik. Selain bermanfaal dalam
pembelajaran, media Basmalah juga ramah lingkungan. media Basmalah dibuat sekreatif dan
semenarik mungkin sehingga para siswa tertarik untuk menggunakannya serta membuat pary
siswa tidak bosan ketika belajar menggunakan media Basmalah.

Media Basmalah memiliki bentuk silinder atau berbentuk tabung. Di bagian tengah media
tersebut terdapal kumparan huruf wama-warni yang dapat diputar atau dicocokan huny
perhurufnya sehingga membentuk sebuah kata. Kedua sisi dari media Basmalah juga memilij
kegunaan dalam pembelajaran. Media pada sisi pertama dapat digunakan dalam pembelajaran

berhitung sedangkan pada sisi yang kedua terdapat bentuk jam.

Pengertian pembelajaran calistung dan metode pengajarannya

Calislung merupakan gabungan suku kala dari membaca, menulis, dan menghitung,
Calistung adalah metode dasar dalam mengenalkan huruf dan angka kepada anak.
keterampilan membaca, menulis, menghitung bisa dikenalkan kepada anak dimulai pada usia
lima tahun, ketika anak tersebut di taman kanak-kanak maupun di sekolah dasar. (Mushlih, et

al,, 2018): 120
Cara mengajar calistung yang menyenangkan juga sangat menentukan keberhasilnya anak

dalam menerima dsan memahami apa yang diajarkan kepadanya. Apalagi bagi anak SD/ M,
calistung merupakan hal yang wajib untuk mereka ketahui. Cara mengajar calistung yang
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kurang lopal, akan membual anak lambah marasa bingung sehingga la akan cepal merasa
bosan dan malas dalam bolajar, Terdnpal banyak carn unluk membual pambelajaran callslung
lorasamonyanangkan, soperll pombelajaran diselingl dangan bormaln, belajar membaca
dengan menggunakan lagu, mengonalkan kala disarlal dengan yambar, belajar manggunakan
modla yang monarlk, dan masih banyak lag,

Callstung SD berboda dongan callstung TK. Anak 80 lenlu loblh memahami callstung
dibanding dengan nnak TK karona memang kellka TK meroka sudah mulal diajarkan callstung
(mambaca, monulls, dan borhitung). Pembelojaran kelas 1, 2, 3 SO berbeda dengan
pombolajaran kelas 4, 6, 6 . Anak kolns 4, 6, 0 80 sudah dapal belajar secara langsung dalam
callstung lanpa harus monggunakan molode khusus, Namun unluk kelas1, 2, 3 8D harus
manggunakan melode khusus agar anak dapal belajar secara maksimal. Berkut merupakan
boberapa molode yang dapal digunakan dalam pembelajaran callstung pada siswa kelas 1, 2, 3
SD:

a)  Melode Abjad

Mula-mula guru memperkenalkan huruf (abjad), guru memberikan conloh cara membaca
huruf-huruf tersebul dan slswa monlrukannya, Selanjulnya keglatan dapal dilakukan
dengan membenluk kata, Pillh boberapa konsonan dan vokal yang apabila digabungkan
blsa menjadi kata.

b) Metode kupas rangkal suku kala

Melode Inl dimulal dengan pengenalan kala lerleblh dahulu, kemudian kala itu dipisah
dalam beberapa suku yang menyusunnya, sehingga slswa lersebul mengelahul bahwa
kata lersebut berasal dari gabungan beberapa hurul abjad yang berbeda. Keglatan
selanjulnya yaltu membaca kata tersebut lalu dilullskan.

¢) Metode menghitung benda

Melode Ini dapat dilakukan dengan mengajarkan anak berhilung menggunakan benda
sekilar atau benda sederhana seperti pulpen, meja, buah, buku, dll.(Setiawan, 2019)

Kegunaan media Basmalah dalam pembelajaran Calistung

Media basmalah merupakan media multifungsional yang dapal digunakan dalam
pembelajaran calistung di sekolah dasar. Media Basmalah dibual dan didesain semenarik
mungkin agar anak dapat belajar sambil bermain.
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Gambar | Meda Pembelajaran Basmalah
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Fungsi dan bagian-bagian med:a basmaiah adalah:

a) Bagian Tengah media

Pada bagian ini dapal digunekan dalam mengenalkan abjad, membaca, dan merangyz,
kata, Dbagian tengah media terdapat susunan Abjad yang lengkap, sehingga media ini dagay
digunakan uniuk memperkenakan hunf abjad kepada anak. Hunf-huruf di bagian tengas
berbentuk kumparan dengan abajad yagn lengkap yang dapat digerakkan memutar layainy,
gelang kumparan pertama dapat dicocokan dengan kumparan kedua dan selerusnya sehingga
membentuk sebuah kata, jadi pada bagian ini anak-anak dapat belajar merangkai kata dan
membaca Kia dapal menyusun kata kemudian meminta anak untuk membacanya atay
meberikan kata kepada anak dan dia yang menyusunnya.

b) Bagian sisi Media

Sisi pertama terdapal media berbentuk jam selain bermanfaat dalam mengajarkan cary
membaca dan menenfukan jam kepada anak, media ini juga dapat digunakan untui
mengenalkan angka.

Sisi kedua berfungsi dalam mengajarkan anak cara berhitung yaitu penjumiahan dan
pengurangan.
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KESIMPULAN

Media Basmalah merupakan media yang didesign untuk siswa kelas 1, 2, dan 3
sebagal tahap awal belajar membaca, menulis dan berhitung. Dan inf berbentuk 3 dimensi seda
salah salu sisi media dilengkapl alal unluk membaca dan menentukan Jam, Media ini lerbuat
dan bahan limbah plastik dan disajikan dengan tampilan wama wami yang dapat menarik minal
siswa untuk belajar membaca, menulis dan berhilung (calistung).
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